
KOLEJny ALLEYPIAST 
niedziela, 26 sierpnia 2007 

 
 Witam, zawody polegają na odwiedzeniu jak największej ilości punktów w jak najkrótszym czasie. 
Poniżej podane są wszystkie punkty oprócz mety, zadaniem zawodnika jest odwiedzenie punktu nr 1 oraz 
dowolnej ilości pozostałych punktów. Na mecie zawodnik będzie klasyfikowane według czasu przybycia oraz 
zebranej ilości kartek według tabeli na dole manifestu. Dodatkowo na punktach 5 i 8 umieściłem informację 
na temat punktów bonusowych (na każdym punkcie o jednym). 
 
Punkty: 
 

1. (OBOWIĄZKOWY) Dawna łaźnia osiedla kolejowego (obecnie sklep) na ulicy ks. J.Popiełuszki 
w Piastowie. Kartka znajduje się po południowej stronie płotu obok drzewa. 
 

2. Brama cmentarza przy ulicy Przejazdowej w Pruszkowie. 
 

3. Słup trakcyjny z numerem 10.7. (planowana lokalizacja przystanku Ursus Niedźwiadek). 
 

4. Róg ulicy Przejazdowej i Szarych Szeregów w Piastowie. 
 

5. Wiadukt kolejowy na końcu ulicy Świerszcza w Ursusie + BONUS 
 

6. Okrągły budynek po kwiaciarni przy przystanku WKD Tworki. 
 

7. Zwrotnica na ulicy Żwirowej w Pruszkowie. 
 

8. Głowna brama wjazdowa do ZNTK. + BONUS 
 

9. Podjazd od strony wschodniej na peron pierwszy w Ursusie. 
 

10. Przejazd kolejowy na Konotopie. 
 

11. Billboard obok PKP Włochy przy nastawni, po stronie zachodniej od ulicy Globusowej. 
 

12. Przejazd na ulicy Stanisława Leszczyńskiego w Ursusie. 
 

13. Znak   7    przy stawie obok torów WKD, na wysokości ulicy Eustachego w 
 Pruszkowie. 
 

14. Jednokomorowy semafor na początku peronu WKD Malichy w kierunku Warszawy.  
 

 
Zasady punktacji: 

Ilość 
odwiedzonych 

puntów 

Doliczony czas 
w minutach 

Ilość 
odwiedzonych 

puntów 

Doliczony czas 
w minutach 

Ilość 
odwiedzonych 

puntów 

Doliczony czas 
w minutach 

Ilość 
odwiedzonych 

puntów 

Doliczony czas 
w minutach 

1 200 5 170 9 120 13 55 

2 195 6 155 10 105 14 35 

3 190 7 140 11 90 15 15 

4 180 8 135 12 75 16 -10 

 
UWAGA: Dodatkowo wprowadzam limit czasu 4 godziny. Każda minuta powyżej 4 h na mecie jest mnożona 
przez 4. 
Przykład: Zawodnik dojechał na metę w czasie 4h 10 min. i zdobył 12 punktów. To jego ostateczny czas 
wynosi: 4h + 4x10 min. + 75 minut = 5h 55 minut 
 
Powodzenia! 
 
W razie wycofania się z trasy proszę o kontakt: 692-XXX-XXX. W sprawach kłopotów ze znalezieniem punktu informacji nie udzielam 
(nie dotyczy punktu 1 i mety) 


