Piotr Trojanek
(Imi ¢ i nazwisko zawodnika, lub Pseudonim)

Klaps nr 9 — Wieczor z pekna Sonig ( Ujscie Mieni do Swidra, brzeg wschodn)

Scena |

Icek przybywa do wsi G nad Bugiem. Otrzymuje tyiegc: jako nauczycielgzyka zydowskiego. Mieszka w
domu swoich pracodawcéw. Poznaje tagkpa osiemnastoletaiblondynle o imieniu Sonia

Scenalll

Zapada cieply wrzmiowy wieczor. Icek wybiera siz Soni na spacer. Przywietle kskzyca sieda nad
brzegiem rzeki. Urle ma swpjvybranlk przy boku i styszy bicie jej serca. Czuje bezgranicznie szegliwy.
Pragnie, aby ten wieczér nigdyesinie skaiczyt. Urle ulega wdzkom piknej Soni i kosztuje prawdziwej
rozkoszy. Nadzorujesz swiatto ksiezyca, ktore jest rzucane przy nardgniku ogrodzenia dzialki
wypoczynkowe;j.

Klaps nr 10 — Pierwsza wpadkgstara rampa przy dworcu kolejowym w Otwocku)

Scena |

We wsi G, Icek kradnie portfel i ztoty zegarek.tJeszemsta za zdradjakiej dopycita sk pigkna Sonia. W
trakcie ucieczki z wioski Icek trafia na stadfolejowa. W poczekalni podrni bacznie go observaj Na
przyjazd pocigu trzeba czekadwie godziny.

Scena ll

Czas oczekiwania na pagi Icek postanawia gdzi¢ w zardglach okolicznej rampy. Jednak wykonanie planu
uniemaliwia dworcowy stranik, ktory aresztuje naszego bohatefawarzyszysz stranikowi w ujeciu
zlodzieja przy po6inocnym brzegu rampy (od strony sizezonego przejcia dla pieszych). Zatrzymany nie
potrafi wyjani¢ skad posiada drogocenny zegarek i wypchany portfel.

Klaps nr 6 — Praca w piekarni stryjka (Piekarnia Osroby przy skrzyzowaniu ul. Wiejskiej z ul.
Przewoslq, Otwock)

Scena |

Pocatek 1914 r. Rodzina postanawia oddeka do pracy w rzemite, aby miat okazj zerwa z przestpczym
zyciem. Po dilugiej naradzie zostaje on wystany dacprw piekarni stryja. Codziennie taduje i rozladgav
kilkadziesit ciezkich workéw maki.

Scena ll

Pewnego ranka Icek, wyczerpany po nocnej pracytagoswystany przez stryja do spichlerza w celu
przygotowania transportu ebdw. Zneczony Icek zasypia przy pracy. Budgo dziwne nieludzkie avieki.
Jegozrédiem jest stado dzikickwin. Pomagasz Irkowi wygoéiintruzow. Narzedzie znajdziesz pod trasem
przy drzwiach towarowej windy.

Klaps nr 3 — Napad na Jubilera (sklep jubilerski przy ul. Poniatowskiego 1, Otwock)

Scena |

Chtodna jesienna noc. O poétnocy Icek w towarzysty@ierajnosa”, wspolnika i kobiety zmierzajv kierunku
jubilerskiego sklepu. Sklep jest chroniony przerdza czujnego ste@. Dlatego trzeba odwrdcuwag: str&za.
Za sklepem sportowym wspo6lnik pozoruje napad natayszk. Czujny strg@ biegnie na ratunek. W tym czasie
Nachalnik pomaga ,Cwajnosowi” dostasic do srodka sklepu. Do wgirza wchodzi tylko ,Cwajnos”. lcek
pozostaje na czatach.

Scenalll

Icek obserwuje sklep Jubilera. Zmdka ,Cwajnos” daje znakiziskaiczyt robot. Jednak nie me@ wyjs¢ ze
sklepu gdy przy wystawie cigle stoi stré. Zaczynaswita¢. Trzeba szybko dziatalcek wpada na pomyst jak
odwrdck uwag; strza. Robi hatas przy zamkach i kiddkach raego sklepu. Stédopuszcza swoj posterunek i
postanawia sprawdziprzyczyre hatasu. Stwarza to dogagrsytuacg ,Cwajnosowi” na wydostanie &iz
wngtrza sklepuOstaniasz ,Cwajnosa” stopc na rogu budynku przy wylcznikach w niebieskiej skrzynce
(przy sklepie sportowym) . Po tej akcji Icek otrzynuje przezwisko Nachalnik.

Klaps nr 2 — Pierwsza ,robota” (skrzyzowanie ul. Reymonta z ul. Widok, Otwock)

Scena |

Po wstpnym przeszkoleniu ,Cwajnos” decyduje: sia zabranie Icka na piervaszrobote”. Przez caly ranek
obserwug okazah kamienie przy jednej z waniejszych ulic miasta. ,Cwajnos” egto spogida na zegarek.
Scena ll

Po dhrszej obserwacii ,Cwajnos” wtajemnicza ucznia w pt@apadu. Za nasoymi drzwiami zewstrznymi
mieszka bogaty itynier budownictwa. O godzinie dziesme]j inzynier wychodzi do pracy. Przez p6t godziny
mieszkanie stoi puste. ,Cwajnosédrie sledzit inzyniera w trakcie drogi do pracy. Zadaniem Icka jesjcie



przez niewielkie drzwi piwnicznej sprki i przeszukanie szaf, a tak biurka. Pomagasz w otworzeniu
wytrychem piwnicznych drzwiczek w murowanym budynku od ul. Widok. Wytrych znajduje si¢ w
drewnianej okiennic naroznego budynku po drugiej stronie ul. Widok.

Klaps nr 8 — Skarb generata-gubernatora (ul. Kécielna, Wigzowna, park nad rzelg Mienia, pozostald@ci
dawnego stopnia wodnego, brzeg od strony patacu)

Scena |

W wiazowski patacu mieszka generat gubernator. W skapozechowuje on milion rubli w gotowce i drogie
kamienie. W nocy ztodziej zakrada; slo wrgtrza patacu i bez trudu odnajduje skarbiec. Jegednak bardzo
dobrze chroniony.

Scenalll

Ztodziej podstuchuje rozmawochroniarzy z lokajem. Plarujpni otrié generata i przef skarb. Rano lokaj
poda generatowi zatrherba¢. Ztodziej opuszcza patac bez tupu. Nad brzegieskirza patacem przy dawnej
zaporze, ziodziej spotyka generaldiowarzyszysz zlodziejowi i razem ostrzegacie gendaa przed
niebezpieczéstwem.

Klaps nr 1 — Melina Cwajnosa (ogrodzenie przy wjédzie do grodka wypoczynkowego w Rudce)

Scena |

W trakcie pracy u dotdarza Icek poznaje ,Cwajnosa” — znanego ztodzikgk rezygnuje z dalszej legalnej
pracy i postanawia przgzy¢ sie do grupy ,Cwajnosa” i zostajego uczniem (konikiem). Wieczorem w
zlodziejskiej melinie odbywa @ipowitanie nowego kompana. Wedlug wszelkich pratvim@dzniono kilka
butelek sznapsa i zagrychy na bruderschafta.

Scenalll

,Cwajnos” mieszkat wraz z matki dwiema siostrami, z ktérych jedna byta ,kontrglrczyli prostytutly. Jej
fach cieszyt & duzym powodzeniem z uwagi na stacjoqy nieopodal liczny garnizon. Irek poznaje réwinie
mitodsz sioste o imieniu Hanka. U jej boku pierwszy migsilcka w domu Cwajnosa upiynbardzo stodko.
Tutaj ekipa nagrywa kilka uj ¢¢ z lotu ptaka, korzystajac z miejscowego samolotu. Po udanym locie, przy
powietrznej maszynie, od strony drogi krajowej wspénie z aktorami swigtujesz udane zdgcia.

Klaps nr 7 — Kradziez portfela (dom przy ul. Matejki 1, Otwock)

Scena |

Icek opuszcza areszt dki protekcji ojca. Wspo6lnie wracado rodzinnego domu. Domownicy bardzo chtodno
przyjmuja mtodego recydywist Jest on pod agta obserwagj, aby nie dokonatadnej kradzigy. Icek nie mae
jadat w rodzinnym gronie. Spywa positki samotnie w kuchni. W domu Icek poznagacoclk, gdyz ojciec po
smierci pierwszepony powtornie s ozenit.

Scena ll

Icek postanawia uciec, gdynie mae wytrzyma nieprzyjaznej atmosfery w domu. W sobotnie popoied
zakrada s do pokoju ojca. Z kryjéwki wyaiga wypchany portfel. Jego obeétiov pokoju ojca odkrywa
stuzaca. Icek chowa portfel pod marynarkbiegnie do drzwi wy§ciowych. Jednak przed domem stoi ojciec.
Przy kiosku, obok budynku, pomagasz w przeszukanilcka i znajdujesz portfel.

o] Klaps nr 5 - Ucieczka z berliiskiego wizienia — (Otwock, ul. Zurawia, dawny
osrodek MSW)

Scena |

16 maja 1916 r. Urle Nachalnik zostaje aresztowamgz niemieck policj¢. Zostat skazany
na 10 lat pobytu w pace. Jednak wspdlnicy nie zapelmo koledze. W ramach odwiedzin
wysytaja jedm z dziewczyn, ktéra przekazuje tajemnicze zaatkw. W nim znajduje si
jedzenie, w ktorym ukryto nagdzia i opis planu ucieczki.

Scena
W czwartkowy poranek Urle Nachalnik zgodnie z wygtogym planem trafia do karceru.
Wieczorem przecina kraty nadziami, ktore otrzymat podczas widzenia. O pétnacieka z
karceru i biegnie do natnika ogrodzenia. Tam powinnazjiczeka linka rzucona przez
kolegow. Niestety koledzy sisp&niaja. Dlatego Ty rzucasz sznur na ogrodzeniu przy
transformatorze, po ktdrym ztodziej opuszcza wizienne mury.

o] Klaps nr 4 — Robota w will (, Srédborowianka’ ul. Literacka w Otwocku)



Scena |

Urle Nachalnik z kompanami wybiesagic na bardzo trudnrobot do will gdzi& na Litwie.

W tym domu zamieszkuje mtode meistwo.Zona wigciciela willi posiada drogi naszyjnik

i brylantowe kolczyki. Na kada noc biuteria jest chowana do specjalnej kasy ogniotrwatej
Pod wieczor Urle Nachalni wkradagsilo wretrza willi. Czeka na powrot wiaicieli pod
tozkiem.

Scena

Zegar wybija potnoc. Mtodzi mabnkowie po nocnej zabawie zapadeaj gieboki sen. Urle
Nachalnik wpuszcza wspolnikow do grea willi. Ztodzieje odsuwajtdzko na ktorymspia
matzonkowie. Nasipnie rozpoczynaj rozpruwanie kasy. Niestety w trakcie roboty upadek
narzdzi budzispiacych wit&cicieli. Przestraszeni ztodzieje uciekdjez tupu.Jako furman
czekasz z doreka przy kasztanie niedaleko gtownej bramy do willi.



